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I. Deskripsi Mata Kuliah

Mata kuliah ini mengkaji Dasar teori tentang jaringan komputer, komunikasi data. Bagaimana cara komputer bisa saling komunikasi satu sama lain. Berabag macam media baik itu media padat atau berbasis gelombang. Subnetting dan pencarian network address, broadcast address serta maksimal jumlah IP menjadi substansial. Setelah satu komputer dengan yang lain dapat saling berhubungan, perlu penyempurnaan dengan mengenalkan routing yang digunakan. DNS server juga perlu sekiranya disampaikan.  
II. Kompetensi Matakuliah

Memahami jaringan komputer teori komunikasi data dan ip addressing serta mengimplementasikan dalam pengembangannya pada tools packet tracer.

III. Analisis Instruksional


Keterangan: 1,2,3,4,5,6,7,8,9 adalah nomor Kompetensi Dasar (KD)

IV. Strategi Pembelajaran

Strategi pembelajaran yang akan dilakukan untuk mendukung ketercapaian tujuan dari mata Sistem / Teknologi Basis Data adalah dengan cara :

1. Dosen menyajikan materi kuliah dengan menggunakan media computer dan OHP / LCD projector, hal ini dipilih karena akan mempermudah penyampaian  materi yang memerlukan simulasi.  Tujuan memberikan multi media pembelajaran disini adalah karena multimedia pembelajaran akan menarik minat mahasiswa untuk memperhatikan, menyimak, lebih paham, tidak monoton, dan dapat diulang dengan cepat. 

2. Dosen tetap menggunakan media papan tulis dalam penyampaian materi kuliah matematika diskrit berbentuk penjabaran rumus, soal latihan dan pembahasan soal.

3. Materi kuliah dibagi atas tiga bagian, introduction, inti materi dan penutup. 

4.  Saat dosen menyampaikan inti materi, mahasiswa boleh langsung mengajukan pertanyaan jika materi yang disampaikan belum dipahami dengan jelas. Diskusi kelas dilakukan dengan terbuka, mahasiswa tidak perlu menunggu dosen memberikan waktu untuk kesempatan bertanya. Sehingga permasalahan dapat diselesaikan secara cepat. 

5. Dosen memberikan latihan dipapan tulis sebagai bagian dari inti materi dan mahasiswa bergantian maju untuk mengerjakan. Setiap mahasiswa yang mampu mengerjakan latihan secara benar akan diberikan nilai keaktifan. Hal ini akan memacu mahasiswa untuk memperhatikan materi kuliah di awal secara tekun dikarenakan motivasi untuk bisa mengerjakan soal latihan di tengah waktu pertemuan. Makin sering mahasiswa maju mengerjakan tugas maka makin banyak point yang dikumpulkannya. Dosen akan mengetahui dan dapat mengukur kemampuan mahasiswanya.

6. Diskusi kelas kembali dilakukan untuk menjawab latihan bersama yang telah dikerjakan di papan tulis. Dosen akan menerangkan kembali materi yang dirasa masih belum dipahami oleh mahasiswa. 

7. Penutup dilakukan dengan memberikan latihan untuk dikerjakan dirumah. Hal ini dilakukan untuk mengukur sejauh mana mahasiswa memahami materi yang telah disampaikan.

V. Rencana Pembelajaran Mingguan

	Ke
	Kompetensi
	Pokok bahasan
	Metode Pembelajaran
	Media Pembelajaran
	Metode Evaluasi
	Referensi

	1
	3
	2
	4
	5
	6
	7

	1
	Mahasiswa mampu menjelaskan dasar jaringan, komputer, data, komunikasi, informasi, macam-macam media.

	Jaringan komputer

	Ceramah

Diskusi kolaboratif, case based learning
	OHP / LCD projector

Papan Tulis
	Pertanyaan lisan

Penugasan/latihan
	1[1],3[1],5[1]

	2
	Mahasiswa mampu menjelaskan perbedaan, keuntungan, kelemahan masing-masing topologi yang ada

	Topologi 

	Ceramah

Diskusi kolaboratif, case based learning
	OHP / LCD projector 

Papan Tulis
	Pertanyaan lisan

Penugasan/latihan
	1[2],3[2-3]

	3
	Mahasiswa mampu menjelaskan implementasi ip addressing, jumlah IP maksimal, Network address dan Broadcast address

	IP address

	Ceramah

Diskusi kolaboratif, case based learning
	OHP / LCD projector 

Papan Tulis
	Pertanyaan lisan

Penugasan/latihan
	2[1],4[2]

	4


	Mahasiswa mampu menjelaskan penggunaan subnetting, efektifitas IP address, studi kasus

	Subnetting

	Ceramah

Diskusi kolaboratif, case based learning
	OHP / LCD projector 

Papan Tulis
	Pertanyaan lisan

Penugasan/latihan
	1[3],3[4],5

	5
	Mahasiswa mampu menjelaskan Pengertian Routing static
	Routing static

	Ceramah

Diskusi kolaboratif, case based learning
	OHP / LCD projector 

Papan Tulis
	Pertanyaan lisan

Penugasan/latihan
	1[4],3[5]

	6 
	Mahasiswa mampu menjelaskan Routing dynamic menjelaskan tentang kamus data dan katalog sistem.


	Routing dynamic
	Ceramah

Diskusi kolaboratif, case based learning
	OHP / LCD projector 

Papan Tulis
	Pertanyaan lisan

Penugasan/latihan
	1[5],3[6]

	7
	Mahasiswa mampu memahami dengan mengerjakan latihan soal-soal dari materi yang sudah diberikan

	Pokok Bahasan 1-6

	Excercises
	Diskusi Kelas
	Pertanyaan lisan

Penugasan/latihan
	1-2-3-4-5

	8
	Ujian Tengah Semester


	9
	Mahasiswa bisa menjelaskan hal-hal yang terjadi pada layer aplikasi dan layer presentasi

	Application Layer dan presentation layer

	Ceramah

Diskusi kolaboratif, case based learning
	OHP / LCD projector 

Papan Tulis
	Pertanyaan lisan

Penugasan/latihan
	1[7],3[8]

	10
	Mahasiswa mampu menjelaskan session layer dan transport layer serta protokol yang ada
	Session, transport layer

	Ceramah

Diskusi kolaboratif, case based learning
	OHP / LCD projector 

Papan Tulis
	Pertanyaan lisan

Penugasan/latihan
	1[8],3[9]

	11
	Mahasiswa mampu menjelaskan layer tiga dan dua yaitu network dan data link serta protokol yang ada
	Network, data link layer

	Ceramah

Diskusi kolaboratif, case based learning
	OHP / LCD projector 

Papan Tulis
	Pertanyaan lisan

Penugasan/latihan
	1[9],3[10]

	12
	Mahasiswa mampu menjelaskan physical layer dan isu-isu yang ada di layer 1 dari OSI layer model 

	Physical layer

	Ceramah

Diskusi kolaboratif, case based learning
	OHP / LCD projector 

Papan Tulis
	Pertanyaan lisan

Penugasan/latihan
	2[2],4[3]

	13
	Mahasiswa mampu menjelaskan Pengertian VLAN dan implementasi VLAN secara sederhana 
.
	VLAN

	Ceramah

Diskusi kolaboratif, case based learning
	OHP / LCD projector 

Papan Tulis
	Pertanyaan lisan

Penugasan/latihan
	2[3],4[4]

	14
	Presentasi Kelompok, mahasiswa mampu menjelaskan rancangan Jaringan komputer dan topologi yang berbeda-beda.
	Presentasi Studi Kasus

	Ceramah

Diskusi kolaboratif, case based learning
	OHP / LCD projector 

Papan Tulis
	Pertanyaan lisan

Penugasan/latihan
	1-2-3-4-5

	15
	Review materi dan kuis 
	Bahasan pokok 9-14
	Ceramah

Diskusi kolaboratif, case based learning
	Diskusi kelas
	Pertanyaan tulisan

Penugasan/latihan
	1,2,3,4,5


VI. Sumber Referensi

1. William Stalling, Computer Networks

2. Andrew S. Tanenbaum, Computer Networks (5th Edition)

3. CCNA, Cisco Certified Network Academy

4. Joshua, Sinambela., Jaringan Komputer dan Komunikasi data, MTI 

VII.Penilaian

Tugas
: 10%

Presentasi
: 20%
Ujian Tengah Semester
: 30%
Ujian Akhir Semester
: 40%
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	Menyetujui
	

	Ketua Jurusan
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	Bambang Yuwono, S.T., M.T.
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